Tu zaczyna sie obled!

Powidoki Przysziosci i dalsze dodatki z serii Zgrozy to
zwiezle materiaty przeznaczone do wykorzystania na
sesjach Zewu Cthulhu. Niniejszy tekst to scenariusz do
tego systemu i tym bedzie tez wiekszos$é dalszych
dodatkéw, ale w serii pojawia sie rowniez porady co
do prowadzenia gry, opisy nowych stwordéw, ksigg
i kultéw oraz inne pomoce dla Straznikéw Tajemnic
iBadaczy.

Seria Zgrozy wykorzystuje regulty nadchodzacej,
siédmej edycji Zewu Cthulhu i do prowadzenia
wchodzacych w jej skiad przygdd wystarczy Starter,
ktéry mozna pobra¢ za darmo ze strony systemu -
wystarczy klikna¢ tutaj.

Powidoki Przysziosci to scenariusz w zalozeniu
zwiezly i uniwersalny. Nie zawiera zbyt wielu danych
o czasie i miejscu akcji, by dato sie go wples¢ w kazda
kampanie. Akcja przygody domyslnie rozgrywa sie
w dowolnym miescie miedzywojennej Polski, jednak
przeniesienie tej historii do innego kraju w tym
okresie wymaga tylko zmiany nazwisk postaci, a do
innych czaséw - przemyslenia kwestii opisanych pod
koniec scenariusza w sekcji Zmiana realiow.

Scenariusze w serii Zgrozy zazwyczaj skladajg sie
z czterech czesci: Tla Wydarzen, Motywacji, Intrygi
i Sledztwa. Tlo przybliza poczatkowa sytuacje ito, co
do niej doprowadzito. Sekcja Motywacja opisuje,
czemu Badacze Tajemnic moga sie zainteresowac dang
sprawa, a Intryga wyjasnia bardziej szczegétowo
sprawe oraz mozliwy rozwdj wydarzen. I wreszcie
Sledztwo opisuje, jakie tropy moga zaprowadzi¢
postaci do rozwigzania zagadKki.

Powidoki Przyszilosci to otwarty scenariusz, ktéry nie
przewiduje konkretnych scen i wszystko zalezy
w nim od dziatan graczy oraz improwizacji Straznika.
By utatwi¢ prowadzenie, w opisie najwazniejszych
postaci w sekcji Intryga znajduja sie informacje oich
najbardziej typowych zachowaniach. Jesli zabraknie
Ci pomystéw, jak dana posta¢ ma zareagowac albo co
ma sie sta¢, po prostu wprowadz element z listy.
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Tlo wydarzen

W jednym z miast miedzywojennej Polski dziatajg
Ernest i Anastazja Cichomscy - rodzenhstwo
wilamywaczy z dobrego domu. Poczatkowo zajmowali
sie przestepstwem z dekadenckiej nudy idla dreszczu
emocji, z czasem jednak zamkneto ich to w btednym
kole - nigdy nie zostali oficjalnie ztapani, ale ich
rodzina domysla sie, ze tamig prawo, i odcieta sie od
nich, aoni, pozbawieni rodowej fortuny, potrzebowali
kontynuowac proceder, by dalej zy¢ na poziomie, do
jakiego przywykli.

Gléwna  antagonistka w tej  historii  jest
zainteresowana okultyzmem Anastazja Cichomska,
ktéra niedawno odkryla =zapiski krakowskiego
okultysty dotyczace patrzenia w przysztosé. Opisany
przez niego rytual zadzialal - Anastazja zaczeta
widzieé

najblizsza  przyszto$é. Dzieki temu

rodzenstwu udala sie kradziez naszyjnika
szykowanego jako prezent $lubny dla ich kuzynki,
hrabianki Elwiry Cichomskiej, majacej wyjsé¢ za

bogatego przemystowca Tadeusza Miczke.

Brat Anastazji oczywiscie oczekiwat od niej kolejnych
takich zbrodni doskonatych, okazalo sie jednak, ze
umiejetnosé patrzenia w przysziosé jest uzalezniajaca.
Anastazja uzywala rytuatu raz za razem, by jeszcze
bardziej wyczuli¢ swoéj wzrok na przysztosé,
przerazajac przy tym brata swoim coraz dziwniejszym
ibardziej oderwanym od $wiata zachowaniem.

Po dalszych badaniach Anastazja zorientowata sie, ze
obrzed, ktéry zna, nie jest kompletny, a informacje
potrzebne do wudoskonalenia go sg trzymane
uantykwariuszy, w bibliotekach oraz muzeach. Ernest
wciaz sie jej boi, ale znowu maja wspdélny cel - ona
chce dosta¢ brakujagce elementy rytuatu, a on
przeprowadzi¢ niewykrywalne wilamania do miejsc
peinych dziet sztuki i biatych krukéw. Naiwnie liczy
tez, ze gdy siostra dostanie to, czego szuka, jej obsesja
poznania przysztosci minie.


https://zewcthulhu.com.pl/materialy/

Motywacje

Przygoda moze sie zacza¢ tuz po kradziezy naszyjnika
lub dopiero, gdy Cichomscy zrobig pierwszy skok
zwigzany z poszukiwaniami Anastazji. Zalezy to
przede wszystkim od tego, dlaczego Badacze
zaangazuja sie w te sprawe. Przed bardziej
szczegblowym przedstawieniem intrygi warto wiec
przyjrze¢ sie Kkilku ich potencjalnym motywacjom.
Kazda z nich moze by¢é motywem dziatlania catej
grupy albo pojedynczej postaci. Kilkoro Badaczy
o réznych motywacjach sprawi, zZe sesja bedzie
bardziej réznorodna, a relacje w druzynie ciekawsze.
Z drugiej strony jesli to pierwsza sesja Zewu Chtulhu
w danej grupie, umoéwienie sie na wspolng motywacje
oznacza, ze gracze wykreuja dobrze sie znajacych,
wspolpracujacych Badaczy, a to utatwi dalsza gre.

Sledczy

Jedna z najbardziej typowych motywacji w grach

inspirowanych proza Lovecrafta: Badacze to
detektywi albo policjanci w cywilu, majg rozpracowac
zbrodnie doskonalg - albo nawet calg serie takich
zbrodni, jesli zaczniecie po pierwszych wlamaniach
zwigzanych z brakujacymi zapiskami. Te prosta
motywacje moze skomplikowaé¢ to, ze Samuel
Cichomski - ojciec rodzenstwa oraz stryj i opiekun
Elwiry - jest wsciekly na swoje dzieci, ale wcigz nie
chce, by =zostaly oficjalnie zlapane. Moze wiec
naciska¢ na strézéw prawa, by ukarali ich po cichu
lub ztapali i przekazali w jego rece. W dodatku sledczy
zapewne musza odpowiada¢ regularnie przed
przetozonym, a policjantéw badajagcych te sprawe
nadzoruje niewierzacy w silty nadprzyrodzone
komendant Jan Sadowik - ulatwi to wprowadzenie

motywacji Izolacja.

Dziennikarze

Motywacja podobna, ale rézni sie istotnymi detalami
- postaci chca wiedzie¢ jak najwiecej o perfekcyjnym
przestepstwie, zeby opisa¢ je w prasie. By¢ moze
zalezy im na prawdzie, a by¢ moze na taniej sensacji.
Oczywiscie oni (lub ich redaktor) mogg by¢ celem
naciskow Samuela. Z drugiej strony moga zaczaé pisac¢
o przebiegu Sledztwa jeszcze nim sie ono skonczy,
wplywajac na opinie publiczng w miescie - to moze
by¢ potezna bron w rekach Badaczy!

Antykwariusze

Druga z typowo lovecraftowskich motywacji -
Tajemnic,
poszukujacy zapiskow tajemniczego krakowskiego

bohaterowie to dostowni Badacze
okultysty. By¢ moze wierza, ze to prawdziwa magia,
ana pewno sg przekonani oich wielkiej wartosci. Jesli
ta motywacja jest najwazniejsza warto, byscie zaczeli
juz po pierwszym wiamaniu zwigzanym z zapiskami -
lub w jego trakcie, gdy Badacze prébuja odzyskaé
trzymany w danym miejscu przedmiot i odkrywaja,
ze wlasnie jest kradziony! Ta motywacja $wietnie
pasuje do doswiadczonych Badaczy, juz swiadomych
istnienia sit nadprzyrodzonych.

Elita

Bioragc pod pochodzenie rodzenstwa
Cichomskich, ten scenariusz s$wietnie pasuje do
Badaczy zwigzanych z wyzszymi sferami. Elwira
badZz Samuel Cichomscy albo tez pan Miczka moga

poprosi¢ ich o pomoc w odzyskaniu naszyjnika, a co

uwage

wiecej, sami Badacze moga by¢ spokrewnieni
z Cichomskimi. W takiej sytuacji moga chcieé
powstrzymaé¢ Ernesta i Anastazje, prywatnie ich
ukaracé lub kry¢ przed wymiarem sprawiedliwosci.

Izolacja - motywacja dodatkowa

Bez wzgledu na to, jaka bedzie poczatkowa
motywacja Badaczy, warto w trakcie gry stopniowo
motywowac ich jeszcze jednym czynnikiem - izolacja.
Postaci stopniowo odkrywaja, ze wokét wiaman
dzieja sie rzeczy nie z tego $wiata, a Anastazja
Cichomska wydaje sie widzie¢ przysztosé. Nie jest to
co$, w co latwo wuwierzg ich zwierzchnicy,
wspolpracownicy czy nawet bliscy, zwlaszcza bez
twardych dowodéw. Badacze powinni poczué, ze
znalezZli sie w sytuacji, w ktéra trudno komukolwiek
uwierzy¢, atym samym - ze tylko oni moga zmierzy¢
sie z jej skutkami. Ten scenariusz moze nawet
doprowadzi¢ do trwalej izolacji Badaczy od swiata
zwyktych ludzi, jesli przejma zapiski i sami zdecyduja
sie znich skorzystac.

Nie place Panstwu za wmawianie mi,
ze moja corka jest jasnowidzkal

-Samuel Cichomski



Intryga

W obecnym momencie intrygi kluczowymi
postaciami sa Anastazja Cichomska, jej brat Ernest, ich
ojciec  Samuel, okradzeni narzeczeni Elwira
Cichomska oraz Tadeusz Miczka i wreszcie policjant
Jan Sadowik. Dwoje antykwariuszy - rozwiedzione
matzenstwo, Urban ilrena Tomczykowie - s3 cennymi
zrodlami informacji, ale nie zrobig niczego z wiasnej
inicjatywy, zostali wiec opisani w sekcji Sledztwo.
Dalszy plan Anastazji skiada sie z kolejnych wtaman,
a tempo ich wprowadzania najlepiej uzalezni¢ od
postepéw Badaczy - kolejne kradzieze bedg budowac
presje, co zawsze jest cenne na sesji, ale
wprowadzanie ich zbyt czesto moze sprawié, ze
postaci ciggle jadace na nowe miejsce zbrodni nie

beda miaty czasu badac poszlak, ktére juz zdobeda.

Jak to jednak czesto w Zewie Cthulhu bywa, do
zrozumienia catej sprawy trzeba przede wszystkim
wiedzieé, co jest w ksiedze.

Szkice o przysztych dziejach

Zapiski renesansowego okultysty studiujgcego na
Uniwersytecie Jagiellonskim zlozone w drobna
ksigzeczke oprawiong w skore. Tajemniczy autor nie
podat swojego imienia, choé¢ pisze o sobie niemato -
studiowatl tradycje okultystyczne Europy i Azji,
rozmawial z boginia Hekate, mial wizje dnia,
w ktérym Kosciét wiacza jego odkrycia do Biblii
i wiele tego rodzaju przechwatek. Jego tozsamosé, jak
twierdzi, zostanie ujawniona ,w czasie spelnionym”.

Szkice skladajg sie z ogdlnych rozwazan nad naturag
czasu i skianiajg do patrzenia na niego jak na
dodatkowy
zaskakujaco nowoczesne, jak na wczesny Renesans.

wymiar przestrzeni -  podejscie
Kluczowa czedcia zapiskéw jest opis rytuatu

Uwolnienia Spojrzenia.

Uwolnienie Spojrzenia: na rytuat sklada sie
skomplikowany glif oraz technika medytacyjna
pozwalajaca sie do niego dostroi¢. Glif to
przyprawiajgca o obled mieszanina krzywych
z grubsza przypominajgca polaczenie klepsydry ze
znakiem nieskonczonosci. Samo patrzenie na niego
powoduje niejasne halucynacje, odbierajace 0/1
Poczytalnosci ale nie dajagce wiedzy o przysziosci.

By zyskaé te wiedze, nalezy przez godzine wodzi¢
wzrokiem po glifie, doszukujac sie w nim wzorcow
opisanych w Szkicach. Ten proces stopniowo uwalnia

wzrok od skupienia na terazniejszosci, dzieki czemu
ukazujg sie powidoki przyszlosci. Ludzi moézg jest
jednak zupelnie nieprzystosowany do odbierania
takich bodzcow ibardzo go one mecza, a jednoczesnie
mato ktéra z tych wizji jest naprawde przydatna.

Osoba medytujgca nad glifem wydaje 5 Punktéw
Magii, traci 1k8 punktéw Poczytalnosci i wykonuje
test INT. Przy porazce w tescie postac¢ nie ma zadnych
Wizji, przy normalnym sukcesie jedng, przy trudnym
dwie a przy ekstremalnym pie¢. Kazdy dodatkowy
element rytuatu, jaki Cichomscy moga ukrasc
w trakcie przygody, daje jedna kos$¢ przewagi w tescie
INT, zwiekszajac szanse na dodatkowe Wizje.

Wizje nie s3 dokladnymi obrazami, a raczej
niejasnymi skojarzeniami, ktére da sie zrozumiec
dopiero, gdy prawie sie spelnig - im dalsza przysztosc,
tym trudniej jg zrozumieé. W mechanice Wizje to
pula punktéw, ktére posta¢ moze wydawaé, by
zrozumieé, co wydarzy sie w ciggu najblizszych paru
sekund. Dzieki temu moze jej sie automatycznie udac
dowolna czynno$é, ktéra zalezy od wyczucia czasu
lub dziatan innych postaci - moze przekras¢ sie obok
ochroniarza, bo ten akurat spojrzy w inng strone,
schowac sie, nim kto$§ w nig strzeli, trafi¢c wroga
przewidujac jego unik czy wiedzie¢, Zze Samuel
Cichomski zdebieje na widok corki zamiast od razu
wzywac pomocy.

Zgromadzona pula Wizji spada o1 za kazdym razem,
gdy postac pojdzie spaé, gdyz jej percepcja stopniowo
wraca do normy. Jesli poéjdzie spac bez zadnych Wizji,
jej otwarcie na powidoki przysztosci konczy sie.
Dopdki za$ jest na nie otwarta, moze w dowolnej
chwili wymusié¢ silg woli kolejne widzenie - traci
woéwczas 1ké wartosci MOC i 1ké Poczytalnosci, ale
uzyskuje i natychmiast wykorzystuje punkt Wizji. To
jedyny sposéb, by posta¢, ktérej nie udalt sie
poczatkowy test INT, skorzystala na rytuale. Péki
efekty rytuatu trwaja posta¢ ma kos¢ karng w testach
Nastuchiwania i Spostrzegawczosci - powidoki
przysztosci utrudniajg odbiér terazniejszosci.

Rytual przerwany przed uplywem godziny nie
pozwala na test INT inie daje zadnych korzysci, ale
wecigz odbiera Poczytalnos¢ i Punkty Magii.



Natég przysztosci

Powidoki przysziosci daja mato konkretnych
informacji, ale i tak napelniaja widzacego je
uzalezniajagcym poczuciem wszechwiedzy. Jesli
odprawiajac rytual lub wymuszajac Wizje postac
straci 5 lub wiecej punktéw Poczytalnosci, zamiast
popada¢ w tymczasowy obled stanie sie uzalezniona
od przysztosci. Dopdki nie zasnie, bedzie musiata
wykonywa¢ rzut na MOC za kazdym razem, gdy
Wizja mogtaby jej w czyms$ poméc, lub po nia siegnie -
nawet, gdyby musiala j3 wymusi¢. Gdy zas zasnie, po
przebudzeniu musi wykonac kolejny test na MOC lub
zacznie dzien od kolejnej préby odprawienia rytuatu
Uwolnienia Spojrzenia. Po tym tescie efekty natogu sie
koncza, choé oczywiscie ponowne odprawienie
rytualu moze sprawié, ze powrdca.

Co gorsza, medytacja nad glifem sprawia, ze postac¢
chcac nie chcac zaczyna mysleé o przysziym
wydarzeniu, ktérego tak naprawde nie chce widzie¢,
ale ktére nie daje jej spokoju. Moze to by¢ $mier¢ jej
lub kogos jej bliskiego, rozstanie zukochanym, wojna,
koniec swiata czy inna straszna mozliwos$é. Dopdki
postaé, ktéra korzysta z Uwolnienia Spojrzenia ma
punkty Poczytalnosci, widzi tylko niejasne przebtyski
zwigzane ztym tematem, ale gdy straci wszystkie, ma
jasng wizje tego wydarzenia, a co gorsza stara sie
opowiedzie¢ o niej wszystkim wokoét. Wizja staje sie
prawda w Swiecie gry inie sposéb jej zapobiec, cho¢
oczywiscie moze sie wydarzy¢ dopiero za lata, wieki
czy eony. Gdy z rytuatu zacznie korzystaé¢ ktérys z
Badaczy, Straznik Tajemnic powinien porozmawiac
zgraczem otym, co ma by¢ obsesja jego postaci.

Jesli posta¢  korzystajaca z glifu  popadnie
w tymczasowy lub dlugotrwaly obted =z innego
powodu, Straznik Tajemnic moze rozwazy¢, by
zamiast standardowych efektéw zaczela widzieé
ukryte znaczenia w innych podobnie zlozonych
ksztattach izaczeta obsesyjnie ich poszukiwaé. Tylko
od Straznika zalezy, czy bedzie to czysty obted czy tez
Badacz faktycznie znajdzie jakis glebszy sens

w otaczajacym $wiecie.

Szkice a Mity

Domyslnie Szkice o przyszilych dziejach pasuja do
Zewu Cthulhu tylko ogdélng tematyka oraz nastrojem -
to dzieto tajemniczego autora, ktére pozwala spojrzec
poza ludzkie ograniczenia za cene poczytalnosci.
Dzieki temu sa bardziej uniwersalne, a scenariusz
latwiej wples¢ w dowolng kampanie. Jesli jednak
chcesz, $mialo dodaj do nich nawigzania do
konkretnych elementéw z prozy Lovecrafta - az sie
prosi, by byly w nich wspomniane Ogary z Tyndalos
czy nawet Yog-Sothoth.

Jedli uznasz, ze Szkice zawieraja odniesienia do
mitologii Chtulhu, moga mieé nastepujace statystyki,
podane w dwdch wersjach zaleznych od tego, jak
poteznym chcesz uczynic ten tom:

Utrata Poczytalnosci: 1ké lub 2k4+1

Mity Cthulhu: +2%/+4% lub +3%/+8%
Wskaznik Mitoéw: 15 lub 28

Czas przestudiowania: 4 tygodnie lub 10 tygodni

Proponowane czary: Nawigzanie Kontaktu z Ogarem
z Tyndalos, Pies¢ Yog-Sothotha, w wersji potezniejszej
takze Wezwanie/Odestanie Yog-Sothotha, Brama
poprzez Czas.

Z Ziemi powstana stare béstwa,

a z niebios spadna nowe. Wspdlnie
zmieca ludzkosé¢ w pyl. Jestesmy
ostatnim pokoleniem.

-Bojacy sie konca swiata czytelnik
Szkicéw o przysztych dziejach



Wilamywacze-szlachcice
Pomyst dziatalnosci przestepczej wyszedt od Ernesta.
Oboje  Cichomscy sa bogatym
dziecinstwem, a przez to zblazowani i amoralni. Ich

rozpieszczeni

przestepstwa nigdy nie zostaly wykryte przez
str6z6w prawa, ale rodzina wie o nich i sie nimi
brzydzi. Jednoczesnie jednak nie chce, by rodzenstwo
zostalo ztapane, bo to by byla straszna zmaza na
dobrym imieniu rodu! Cichomscy duzo podrézowali,
by zatrzeé édlady izejsé z oczu krewnym, ale na skok,
od ktérego zaczyna sie ta przygoda, wrdcili do
swojego rodzinnego miasta. Powdéd powrotu byt
matostkowy: nie popieraja oni $lubu swojej kuzynki
z ,parweniuszem” Miczka, kradnac naszyjnik chcieli
dokuczy¢ panstwu mlodym i jednoczesnie sie obtowié.
Rodzenstwo udaje pare i zatrzymato sie pod
falszywymi nazwiskami w Biatej Rézy, przyzwoitym,
zacisznym hotelu na przedmiesciach.

Relacja miedzy rodzenstwem jest teraz patowa.
Anastazja kocha brata, ale nie jest w stanie przestac¢
patrze¢ w przyszioéé, aim czesciej w nig patrzy, tym
wyrazniej widzi moment $mierci Ernesta (to jej
obsesja). Chce wiec odsunaé od siebie brata liczac, ze
wtedy te wizje ustang, ale z kolei Ernest boi sie, ze
Anastazja sama sobie nie poradzi i ani mysli ja
opuszczaé. Im dluzej bedzie pracowata nad glifem,
tym bardziej bedzie chciat ja od tego odciggnaé.

Anastazjo, jestes w swoim zywiole,

ale uwierz mi - nie jestes$ sobal

-Ernest Cichomski

Ernest Cichomski

Brat Anastazji zawsze Swietnie sie z nig dogadywat
i poza jego brakiem =zainteresowania okultyzmem
niewiele ich dzieli. Jest réwnie btyskotliwy, jak ona,
i réwnie mocno kocha dreszczyk ryzyka. Teraz jest
przerazony zmianami, ktére w niej zaszly, pierwszy
raz w zyciu widzi ja jako obca sobie osobe. Na nowe
skoki zgodzit sie w naiwnej wierze, ze wspdlny cel by¢
moze odbuduje ich nadszarpnietg relacje. Jest gotéw
na wiele, by odzyskac siostre, i nie pogodzi sie z tym,
ze najprawdopodobniej jest to juz niemozliwe.

S45 KON60 BC50 INT75 MOC55

ZR70 WYG65 WYKS85 P47 PW11
Modyfikator Obrazen: brak Krzepa: 0
Ruch: 8 Punkty Magii: 11

Bron: Bron Palna (rewolwer .38) 35% (Trudny 17% /
Ekstremalny 7%), obrazenia 1k10

Umiejetnosci: Charakteryzacja 45%, Majetnos¢ 55%,
Nastuchiwanie 50%, Perswazja 55%, Psychologia 45%,
Spostrzegawczos$é 50%, Slusarstwo 65%, Unik 35%
(Trudny 22% / Ekstremalny 7%), Zastraszanie 70%

Typowe zachowania:

e Chroni siostre za wszelka cene

e Przy wlamaniu dba, by obyto sie bez trupéw
e Kpi sobie zrodziny izcatej arystokracji

e Robi wszystko, byle siostra nie musiata korzystaé
zrytuatu Uwolnienia Spojrzenia

e Zdradza siostre, by ja powstrzymac

e Przekazuje Badaczom albo policji plany Anastazji



Anastazja Cichomska

Inteligentna paniczka, ktérej nie w glowie byly
stateczne zajecia typowej panny na wydaniu. Od
mtodosci ciggnelo ja do tajemnic i niebezpieczenstwa,
latwo wiec datla sie przekonaé do przestepczego planu
Ernesta. Okultyzmm od dawna byt jej pasjg, a po
powrocie w rodzinne strony udato jej sie kupié¢ Szkice
o przysztych dziejach.

Pierwszy raz wuzyla opisanego w nich rytuatu
Uwolnienia Spojrzenia, by udowodni¢ Ernestowi, ze
jej fascynacja wiedza tajemna nie jest bezuzytecznym
kaprysem. Dzieki jej wizjom bez trudu wykradli od
jubilerki naszyjnik - prezent dla Elwiry. Zdziwiony
i podekscytowany Ernest liczyl, ze zaplanuja kolejne
skoki, ale Anastazja chciata tylko patrzec¢ glebiej w glif,
zafascynowana powidokami przysziodci. Siedziata
dtugo nad symbolem - lub wiasnie tam siedzi, jesli
zaczynacie tuz po pierwszym wiamaniu! - i wreszcie
zrozumiata, ze rytuat mozna wzmocnié dzieki innym
zapisom i artefaktom zwigzanym ze Szkicami.
Zaproponowata bratu wiamania do miejsc, w ktérych
te rzeczy sa trzymane, a on zaakceptowal to jako
jedyna szanse na wykorzystanie jej talentu zgodnie
Z pierwotnym planem - i po prostu na bycie przy niej
bez kiétni.

Nowo zdobyta okultystyczna moc szybko uzaleznia
od siebie Anastazje i odbiera jej czlowieczenstwo.
Swiadomosé, ze moze zupelnie zniszczyé swoija
psychike, ale i tak nie moze przesta¢, napelnia ja
mieszanka nerwowej ekstazy i ponurej determinacji.

Statystyki jak Ernest, ale 31 P oraz Korzystanie
z Bibliotek 65% i Okultyzm 66% zamiast Perswazji
iPsychologii.

Obted Anastazji

Anastazja przez calg przygode jest pod wpltywem
Uwolnienia Spojrzenia i uzalezniona od patrzenia
w przyszto$é. Mozesz liczy¢ jej dalsze utraty
Poczytalnosci oraz Mocy zgodnie z regutami albo po
prostu uznad, ze traci ostatni punkt w odpowiednio
dramatycznym momencie. Gdy go straci, zobaczy
wizje $mierci swojego brata i podzieli sie nig ze
wszystkimi w okolicy. Wybierz okoliczno$¢ $mierci
pasujgca do przebiegu przygody, najlepiej bardzo
rychtej. Od Twojego stylu prowadzenia zalezy, czy ta
wizja faktycznie musi sie spelni¢ czy gracze maja
szanse jej zapobiec, ale tak czy inaczej Anastazja
wierzy, ze ta przysztosé jest nieunikniona.

Typowe zachowania:

e Przeprowadza kolejny skok

e Zamyka sie wpokoju ibada glif, cho¢ trzeba dziataé¢
e Chroniiostania brata

e Stara sie zniechecié¢ brata do siebie

e Dywaguje orozkoszy widzenia samego Czasu

e Zapowiada na glos, co sie za chwile stanie

Nie zniszczycie mnie. Ja juz sie

niszcze - i nawet nie $miejcie mi
w tym przeszkadzaé! To piekny

koniec...

-Anastazja Cichomska



Samuel Cichomski

Ojciec rodzenstwa, ktéry po odkryciu ich przestepczej
pasji uznal, ze nie ma dzieci i calg miloé¢ do nich
przekierowat na Elwire - swoja bratanice, pdisierote,
réownie blyskotliwg, co rodzenstwo, ale bardziej
utozona. Samuel bardzo dba o rodzine, a jednoczes$nie
nie pogodzil sie ze zniesieniem tytuléw szlacheckich
w Drugiej Rzeczypospolitej i czuje sie czlowiekiem
lepszym od innych, ktéremu wszystko wolno. Nie ma
wiec oporéw przed =zastraszaniem policji czy
optacaniem detektywdéw lub nawet zbiréw, byle
ztapa¢ dzieci i odzyska¢ naszyjnik bez szargania
imienia rodziny publicznym procesem.

S60 KON70 BC65 INT65 MOC70

ZR50 WYG60 WYK50 P70 PW13
Modyfikator Obrazen: +1k4 Krzepa: +1
Ruch: 8 Punkty Magii: 14

Bron: Walka wrecz (laska z ostrzem) 60% (Trudny
30% / Ekstremalny 12%), obrazenia 1k6+1k4

Unmiejetnosci: Bron Palna (Dtuga) 50%, Majetnosé 95%,
Nastuchiwanie 50%, Perswazja 60%,
Spostrzegawczo$é¢ 50%, Unik 25% (Trudny 12% /
Ekstremalny 5%), Urok Osobisty 50%, Zastraszanie
50%

Typowe zachowania:

e Chwali pod niebiosa Elwire

e Czestuje gosci drogimi alkoholami i cygarami
e Woicieka sie na przejawy niepostuszenstwa
e Prébuje przekupic¢ Badaczy i policjantéow

e Powtarza, ze to on rzadzi w tym miescie

Elwira Cichomska
i Tadeusz Miczka

Zgodna i $wietnie sie wuzupelniajaca para -
nowoczesni, miodzi, atrakcyjni i na zabdj w sobie
zakochani. Oboje maja postepowe poglady inie widza
w arystokratycznych korzeniach Elwiry przeszkody
dla ich zwigzku. Tadeusza S$miertelnie rozsierdzita
kradziez prezentu dla Elwiry i chce publicznego
ukarania winnych, co moze wywotaé Kkonflikt
z Samuelem - Elwira bedzie starala sie ich wtedy
pogodzié, a jesli bedzie to niemozliwe, w ostatecznoséci
poprze meza. Narzeczeni sg tak dalecy od wiary
w przesady izjawiska nadnaturalne, jak tylko sie da.

Statystyki obojga jak Samuel, ale Majetnos¢ 75%, KON
iBC 50, brak Zastraszania i nie potrafig postugiwac sie
bronia.

Typowe zachowania:

e Zapraszaja Badaczy na herbate

e Urzadzaja wydarzenie dobroczynne
e Publicznie okazuja swoje uczucia

e Narzekaja na polskie zacofanie

Ta sprawa z rodzenswem udowadnia,
ze szlachectwo nijak o czlowieku nie
swiadczy. Elwirka nie bylaby gorsza,
gdyby byla cdérka chlopstwal

-Tadeusz Miczka



Stréze prawa

Jan Sadowik, komisarz policji z dzielnicy, w ktérej
doszlo do wiamania, jest rozdarty. Z jednej strony chce
uja¢ i przykiladnie ukara¢ wilamywaczy, z drugiej
domysla sie, ze sa to Cichomscy i wie, ze jesli to
ujawni, Samuel moze nawet wymusi¢ wyrzucenie go
z policji. Wystal wiec swoich ludzi do zbadania
miejsca zbrodni i szukania tropow, ale nie podzielit sie
przypuszczeniami co do tozsamodci sprawcow. Liczy,
ze szeregowi funkcjonariusze zbiorg poszlaki, a on
sam zdecyduje, co z nimi zrobi¢. Badacze moga
natkna¢ sie na policjantéw w dowolnym momencie
badania sprawy, a Sadowika najtatwiej spotkaé¢ na
komisariacie - albo u Samuela, jesli ten ,przyjacielsko”
wezwie go na dywanik.

Statystyki przecietnego policjanta:

S60 KONS55 BC60 INTS50 MOCS50
ZR55 WYG45 WYK30 P50 PW11
Modyfikator Obrazen: O Krzepa: 0
Ruch: 8 Punkty Magii: 10

Bron: Bron palna (pistolet) 45% (Trudny 22% /
Ekstremalny 9%), obrazenia 1k10

Unmiejetnosci: Walka Wrecz (Bijatyka) 45% (Trudny
22%, Ekstremalny 9%), Nastuchiwanie 60%, Perswazja
35%, Prawo 35%, Spostrzegawczo$¢ 60%, Unik 45%
(trudny 22% / Ekstremalny 9%), Zastraszanie 50%

Jan Sadowik ma lepsze statystyki: INT 60, WYK 55,
Gadanina 55%, Majetnoéc¢ 45%, Psychologia 40%

Typowe zachowania Sadowika:
e Notuje wszystko, co brzmi podejrzanie
e Ostrzega przed przeszkadzaniem elicie miasta

¢ Konfiskuje dowody inotatki

Przyszle wlamania

Nie ma wustalonej kolejnosci dokonywania tych
wlaman, a zapiski do znalezienia w kazdym z tych
miejsc sa dla Anastazji réwnie cenne. Wprowadzaj do
fabuly nowe wlamanie zawsze, gdy staje ona
w miejscu albo bohaterowie gubig trop.

Po jednym z wlaman Badacze wiedzacy, co zaginelo,
moga domysli¢c sie, ze chodzi o rzeczy zwigzane
z tajemniczym krakowskim okultysta i jego Szkicami.
Jest to mozliwe dzieki testowi Okultyzmu Ilub
Korzystania z Bibliotek, przy czym test ten ma kosé
karna, jesli postaci nie wiedza o istnieniu samych
Szkicow - zwyczajnie nie wiedza wtedy, gdzie szukac.

Archiwum Ratusza: znajduje sie tam list
osiemnastowiecznego okultysty-amatora, Antoniego
Fraszczaka, ktéry znat Szkice o przysztych dziejach
i opisywal swojej narzeczonej, jak udoskonalitby
opisany tam rytual. Ratusz ma osobnga straz (w danej
chwili 3 osoby, statystyki jak policjanci) i znajduje sie
blisko komendy policji, ale nikt sie nie domysla, ze
moze by¢ celem kolejnego wiamania. W najwiekszych
miastach moze to by¢ ratusz dzielnicy.

Antykwariat Urbana Tomczyka: Anastazja kupita tu
Szkice, ale dopiero teraz =zorientowata sie, ze
O proporcjach, zabytkowy renesansowy podrecznik
geometrii, pozwoli udoskonali¢ opisany w Szkicach
glif. Jesli uzna, ze moze sie pokaza¢ na miescie, po
prostu podjdzie do Tomczyka i kupi podrecznik -
a antykwariusz na pewno zwréci uwage na jej
dziwny stan - jedli nie, wysle po niego Ernesta.
Tomczyka nie sta¢ na ochrone.

Bizuteria Iwony Sztajner: rozwiedziona z Urbanem
po licznych kiétniach, jego byla zona wrécita do
panienskiego nazwiska i zalozyla wiasny sklep
z bizuteria. To wlasnie z niego szajka Cichomskich
ukradia zaméwiony dla Elwiry naszyjnik. Jednym
Z najcenniejszych towarow Iwony jest
dziewietnastowieczna kopia Chronometru
Krakowskiego, misternej klepsydry wykonanej przez
autora Szkicow. Patrzenie na przesypujacy sie
w Chronometrze piasek pozwala lepiej skupi¢ sie na
ochroniarza,

rytuale. Iwona wynajmuje

obowigzkowego Bialorusina Anatola Bohuna,
obsesyjnie pilnujacego porzadku po tym, jak nie udato
mu sie zapobiec pierwszej kradziezy (statystyki jak

policjant, Jezyk Polski 55%).



Lokalne muzeum: zapewne sztuki lub literatury, choé¢
mozesz tez po prostu wykorzysta¢ najstynniejsze
muzeum w miescie, w ktérym osadzasz te historie.
Zawiera ono wypisy ze Szkicow dokonane przez tego
samego Antoniego Fraszczaka, ktérego list jest
w archiwum  ratusza, przechowywane jako
ciekawostka ,z dziejow przesadow” W muzeum
zawsze jest dwoch niezbyt dobrze optacanych,
przemeczonych strézow (statystyki policjantow, ale

kos¢ karna w kazdym tescie).

Willa Cichomskich: Samuel, ojciec rodzenstwa, jest
kolekcjonerem starych drukéw i ma w swoich
zbiorach anonimowe tacinskie Rozwazania o naturze
czasu z XIII w., do ktérych autor Szkicow czesto sie
odwotuje. Po kradziezy naszyjnika cérki Samuel
naciskal na policje, by pilnowala jego posiadiosci,
iw okolicy zawsze kreci sie trzech mundurowych.

O tym, ze mdj dom jest prawdziwym
sercem tego miasta, nie wiedza tylko
prostacy!

-Samuel Cichomski

Sledztwo

To, ktére z ponizszych poszlak beda dostepne na
poczatku sesji zalezy od tego, w ktérym momencie
fabuly zaczyna sie ta historia ijaka jest motywacja
Badaczy. Kazdy z tych tropéw moze naprowadzic¢
postaci na gléwne watki scenariusza i da¢ wszelkie
informacje potrzebne, by dopytujac i drazac dalej
zrozumiec¢ calg sprawe.

U Iwony Sztajner

Iwona Sztajner i Anatol Bohun starajg sie, by sklep nie
stracit dobrej renomy przez kradziez i niechetnie
méwia o wilamaniu. Zwlaszcza Anatol nie lubi tego
tematu, bo czuje, ze zawiddt pracodawczynie. Do
méwienia da sie ich przekonaé testami umiejetnosci
spotecznych, wtedy Iwona powie, Ze byla wtedy
u pana Miczki w sprawie zaplaty za naszyjnik
(prawda, Miczka potwierdzi), a Anatol podzieli sie
swoja hipoteza, ze wlamanie zostalo przez kogos
ukartowane. Gdy przybyli wlamywacze, byt akurat
w toalecie i gdy z niej wybiegl, oni juz znikali
w tylnych drzwiach, ale ustyszal, jak mezczyzna
wyraznie zdziwiony krzyczal ,mialas racje, akurat
sobie poszed!”. Anatol agresywnie zareaguje na
sugestie, ze kobieta, do ktérej wlamywacz méwil,
moglta by¢ Iwona - wierzy (stusznie), ze jego
pracodawczyni nigdy by czego$ takiego nie zrobila.

Wokét sklepu Iwony regularnie kreci sie Urban
Tomczyk. Nie chce spotkaé sie z bylg zong twarza
w twarz, ale martwi sie onig i sprawdza, czy wszystko
w porzadku. Jesli Badacze go zagadaja, wyjasni to.
Jedli beda go pytac o Cichomskich, powie, ze Anastazja
niedawno kupita u niego Szkice o przysztych dziejach,
ale tylko test Perswazji albo jednoznaczne dowody
pozwola przekona¢ go, ze rodzenstwo jest winne
wlaman - za bardzo lubi Anastazje. Jesli uzna, ze to
wazne, moze wspomnieé, ze Chronometr Krakowski
w sklepie jego zony podobno jest kopig dzieta
czlowieka, ktoéry napisat Szkice. Badacze, ktérych
zainteresuje ten fakt, moga zdoby¢ od niego
informacje o innych przedmiotach zwigzanych
zzapiskami - potencjalnych celach wiaman.



Co wie policja?

Jan Sadowik lubi narzekaé i chetnie zali sie na to, ze
kradziez jest praktycznie zbrodnig doskonalg -
dokonana w srodku dnia na ruchliwej ulicy, a jednak
sprawcy trafili na jedyny chyba moment, w ktérym
dalo sie niezauwazenie witamaé¢ do sklepu i uciec z
niego. Anatol nie zdradzit mu, co styszal, bo nie chciat
naraza¢ Iwony na podejrzenia. Sadowik nie jest
przesadny i wierzy, ze wlamywacze musieli po prostu
dtugo i uwaznie obserwowacé cata okolice sklepu, by
wybraé¢ idealny moment. Podejrzewa Cichomskich,
ale nie chce méwic otym gtosno, bo boi sie Samuela.

Kontakty w pélswiatku

Jest mozliwe, ze Badacze majg badz znajda kontakty
wsréd  przestepcow  w miedcie. Nizsi stanem
kryminalisci traktuja Cichomskich 2z mieszaning
respektu i zazdrodci. Wiedza, ze s3 w miescie,
i podejrzewaja ich o kradziez naszyjnika (oraz
o pézZzniejsze wiamania, je$li juz nastgpity), ale
sklonienie ich do méwienia wymaga testu Gadaniny,
Perswazji, Zastraszania czy nawet Majetnosdci. Trudny
sukces pozwala dotrze¢ do Czarnego J6zka, drobnego
zlodzieja, ktéry widzial, gdzie rodzenstwo sie
zatrzymato. Jozek chetnie zagra jednak na dwie
strony - powie otym Badaczom, ale jesli nie uzna ich
za wyjatkowo groznych ostrzeze tez Cichomskich.
Niezaleznie od tego porazka przy forsowaniu
jakichkolwiek testéw w kontaktach z przestepcami
grozi pobiciem.

Szkice o przysztych dziejach

Jesli Badacze wiedza o ksigzce, moga ustali¢
w dowolnej duzej bibliotece, ze jej czytelnicy z jednej
strony  byli zafascynowani  prezentowanymi
w ksigzce pogladami na czas, z drugiej kpili sobie
z przekonania autora, ze dzieki tej perspektywie na
bieg czasu mozna w jaki$ sposéb wptynac¢. Bez trudu
ustala, ze zapiski trafity jaki$ czas temu do Urbana
Tomczyka. Test Korzystania z bibliotek pozwoli tez
dowiedzie¢ sie, ze istnieje kilka innych tekstéw
i przedmiotéw zwigzanych z owym tomem - przy
zwyklym sukcesie zdradZ Badaczowi informacje
o jednym z nich, wraz z jego obecna lokacja, przy

trudnym otrzech aprzy ekstremalnym owszystkich.

Podsumowanie

Nie sposdb powiedzie¢, kiedy dokladnie skonczg sie
Powidoki Przysziosci. Rozgrywajcie te fabule, pdki
sprawia Wam ona przyjemnosc¢ i poki pozostajg w niej
nierozstrzygniete watki. Moze ona skonczyé¢ sie
Smiercia rodzenstwa, ich ucieczka =z miasta,
osadzeniem  oblgkanej Anastazji w szpitalu
psychiatrycznym i powrotem zatamanego Ernesta do

ojca... wszystko zalezy od przebiegu akcji.

Jesdli Straznik uzna, ze Badacze udowodnili, ze potrafia
sobie dobrze radzi¢ 2z problemami, zwlaszcza
nadnaturalnej natury, moze pozwoli¢ im na koniec
sesji odzyskac¢ 1k4 lub 1ké punktéw Poczytalnosci.

Zmiana realiow

Te historie nietrudno osadzi¢ w nieco wczesniejszych
czasach, pasuje dobrze do wieku dziewietnastego
w Polsce i nie tylko. Z kolei osadzenie jej blizej
wspoélczesnosci wymaga wziecia pod uwage duzego
postepu, jesli chodzi o komunikacje i $rodki
bezpieczenstwa. Ciekawg metodg uwspodlczesnienia
Powidokéw Przysziodci jest uznanie, ze rytuatl
Uwolnienia Spojrzenia pozwala zobaczy¢ naraz
wszystkie mozliwe wersje najblizszych kilku sekund
- awiec Anastazja moze na przyklad zobaczyé¢, jakie
jest hasto do laptopa, ktéry wiasnie otworzyta (oraz co
sie stanie, gdy wpisze zte).

W nowszych realiach  szlacheckie  korzenie
Cichomskich znaczylyby duzo mniej, wiec ich
wplywy muszg wynikaé z czegos innego - moga by¢
bogaci, uznawani za autorytety czy aktywni
politycznie. Tadeusz Miczka powinien wtedy by¢
wysoce sytuowany z jakiegos innego wzgledu, tak, by
Samuel uwazat jego zwiazek z Elwira za wskazany, ale

dla rodzenstwa byl on godny potepienia.
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